. Au commencement de la portie, les pions des joueurs se
situent autour du lieu numéro I

2. Pour commencer le voyage, le joueur le Plus jeune va tirer
uhe carte de la couleur du premier lieu

3. | va ensuite poser la quesﬁon inscrite sur la carte a son
voisin de gouche.

4. Si celui-ci choisit la bonne réponse (en couleur sur la
carte), i Peu+ avohcer sohn Pion sur le lieu huméro | et

r'écupér‘er‘ la carte.

5 Siil se +rompe, il ne Peu‘r acceder au lieu, et réessaira au
prochain tour. La carte est remise dans le paguet.

G. C'est ensuite a lui de piocher une carte et ainsi de suite.
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